
Fahndungsfoto Persönliche Daten

Name: Alias:

Metatyp: Geschlecht:

Alter: Größe: Gewicht:

Sonstige Beschreibungen:

Karma Gesamt: Karma Aktuell: Straßenruf: Schlechter Ruf: Prominenz:

Handicaps Gaben
Bezeichnung Wert Bezeichnung Wert

Attribute

Lebensstil: Bezahlt: Konstitution [KON]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Nuyen Gesamt: Geschicklichkeit [GES]
Nuyen Konto: 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

Nuyen Credstick: Reaktion [REA]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

Identitäten/Lizenzen Stufe
Stärke [STR]

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Charisma [CHA]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21

Intuition [INT]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

Logik [LOG]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18

Spielercharaktere Willenskraft [WIL]
Charakter Spieler 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

Initiative [REA+INT]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

Initiative-Durchgänge
1 2 3 4

Edge
1 2 3 4 5 6 7 8

Magie/Resonanz [MAG/RES]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

Allgemeine Attributsproben

Erinnerungsvermögen [LOG+WIL]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

Menschenkenntnis [INT+CHA]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

Selbstbeherrschung [WIL+CHA]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

Heben & Tragen [STR+KON]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
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Aktionsfertigkeiten Aktionsfertigkeiten

Fertigkeitsbezeichnung Stufe + Modifi. + Attribut = Gesamt Fertigkeitsbezeichnung Stufe + Modifi. + Attribut = Gesamt

Akrobatik + + GES = Binden + + MAG =

Klettern + + STR = Herbeirufen + + MAG =

Laufen + + STR = Verbannen + + MAG =

Schwimmen + + STR = Antimagie + + MAG =

Ritualzauberei + + MAG =Gewehre + + GES =
Spruchzauberei + + MAG =Pistolen + + GES =

Schnellfeuerwaffen + + GES = Dekompilieren + + RES =

Kompilieren + + RES =
Klingenwaffen + + GES = Registrieren + + RES =
Knüppel + + GES =

Waffenloser Kampf + + GES = Entfesseln + + GES =

Fälschen + + GES =
Beschatten + + INT = Geschütze + + GES =
Fingerfertigkeit + + GES = Projektilwaffen + + GES =
Infiltration + + GES = Schlosser + + GES =
Verkleiden + + INT = Schwere Waffen + + GES =

Wurfwaffen + + GES =Navigation + + INT =
Fallschirmspringen + + KON =Spuren lesen + + INT =
Tauchen + + KON =Survival + + WIL =
Ausweichen + + REA =

Elektronische Kriegsführung + + LOG = Bodenfahrzeuge + + REA =

Hacking + + LOG = Flugzeuge + + REA =

Matrixkampf + + LOG = Läufer + + REA =

Raumfahrzeuge + + REA =
Computer + + LOG = Schiffe + + REA =
Datensuche + + LOG = Einschüchtern + + CHA =
Hardware + + LOG = Unterricht + + CHA =
Software + + LOG = Askennen + + INT =

Wahrnehmung + + INT =Fahrzeugmechanik + + LOG =
Sprengstoffe + + LOG =Industriemechanik + + LOG =
Waffenbau + + LOG =Luftfahrtmechanik + + LOG =
Astralkampf + + WIL =Seefahrtmechanik + + LOG =
Arcana + + LOG =

Führung + + CHA = Verzaubern + + MAG =
Gebräuche + + CHA = + + =
Überreden + + CHA = + + =
Verhandlung + + CHA = + + =

Erste Hilfe + + LOG = + + =

Kybernetik + + LOG = + + =

Medizin + + LOG = + + =

Wissensfertigkeiten Wissensfertigkeiten

+ + = + + =

+ + = + + =

+ + = + + =

+ + = + + =

+ + = + + =

+ + = + + =

Sprachfertigkeiten Sprachfertigkeiten

/ + / + INT = M + + INT =

+ + INT = + + INT =

+ + INT = + + INT =

Spezialisierungen Spezialisierungen
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Waffenreichweiten Attribute
Kurz (+0) Mittel (-1) Weit (-2) Extrem (-3) [KON] [GES] [REA] [STR] [CHA] [INT] [LOG] [WIL]

Pistolen
Taser 0-5 6-10 11-15 16-20
Hold-Out 0-5 6-15 16-30 31-50
Leichte Pistole 0-5 6-15 16-30 31-50

PanzerungSchwere Pistole 0-5 6-20 21-40 41-60
Bezeichnung Ballistik/Stoß

Schnellfeuerwaffen
Automatikpistole 0-5 6-15 16-30 31-50
Maschinenpistole 0-10 11-40 41-80 81-150
Sturmgewehr 0-50 51-150 151-350 351-550

Gewehre
Schrotflinte (Flechette) 0-10 11-25 26-40 41-60
Schrotflinte (Standard) 0-10 11-40 41-80 81-150
Sportgewehr 0-100 101-250 251-500 501-750
Scharfschützengewehr 0-150 151-350 351-800 801-1.500

Schwere Waffen
LMG 0-75 76-200 201-400 401-800
MMG/SMG 0-80 81-250 251-750 751-1.200
Sturmkanone 0-100 101-300 301-750 751-1.500
Granatwerfer 5-50 51-100 101-150 151-500
Raketenwerfer 20-70 71-150 151-450 451-1.500

WiderständeMörser 150-300 301-1.000 1.001-4.000 4.001-6.000
Ballista 20-100 101-500 501-3.000 3.001-5.000 Toxinwiderstand + + =

Projektilwaffen Magieresistenz + + =
Bogen 0-STR bis STR x 10 bis STR x 30 bis STR x 60

Schadenwiderstand I + + =Leichte Armbrust 0-6 7-24 25-60 61-120
Mittlere Armbrust 0-9 10-36 37-90 91-150 Schadenwiderstand II + + =
Schwere Armbrust 0-15 16-45 46-120 121-180
Pistolenarmbrust 0-5 6-15 16-30 31-50

Kampfrunde ZustandsmonitorWurfwaffen
Wurfmesser 0-STR bis STR x 2 bis STR x 3 bis STR x 5 Initiative Geistiger Schaden
Shuriken 0-STR bis STR x 2 bis STR x 5 bis STR x 7 -1 -2 -3 -4 -5

INI-Durch.Geworfene Granaten
Körperlicher Schaden

Standard 0-STR x 2 bis STR x 4 bis STR x 6 bis STR x 10
-1 -2 -3 -4 -5

Aerodynamisch 0-STR x 2 bis STR x 4 bis STR x8 bis STR x 15 Gehen -1
Exotische Waffen Überzähliger Schaden!

Laufen -2Blasrohr 0-KON bis KON x 2 bis KON x 3 bis KON x 4 Lebensgefahr!

Waffen

Bezeichnung Fertigkeit Schaden PB Modus RK Munition Modifikationen

Waffenloser Kampf STR/2 G

Munition Kampfkünste

Waffe Typ Anzahl Verschossen Kampfkünste:

Vorteile:

Techniken:
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Ausrüstung

Fahrzeug/Drohne Fahrzeug/Drohne

Name: Name:

Typ: Fertigkeit: Typ: Fertigkeit:

Handling: Beschl.: Geschwin.: Handling: Beschl.: Geschwin.:

Pilot: Rumpf: Panzerung: Pilot: Rumpf: Panzerung:

Sensor: Sonstiges: Sensor: Sonstiges:

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9

Fahrzeug/Drohne Fahrzeug/Drohne

Name: Name:

Typ: Fertigkeit: Typ: Fertigkeit:

Handling: Beschl.: Geschwin.: Handling: Beschl.: Geschwin.:

Pilot: Rumpf: Panzerung: Pilot: Rumpf: Panzerung:

Sensor: Sonstiges: Sensor: Sonstiges:

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9
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Implantate

Bezeichnung Stufe Typ Essenz Anmerkungen

Gesamter Essenzverlust: Restliche Essenz: [Cyberware+Nanoware] + [Bioware+Genetik] / kleinsten Wert durch 2.

Cybergliedmaßen Cybergliedmaßen

Standort: Offensichtlich Synthetisch Standort: Offensichtlich Synthetisch

Kapazität: Tarnung: Panzerung: Kapazität: Tarnung: Panzerung:

[STR]: [KON]: [GES]: [STR]: [KON]: [GES]:

Zubehör: Zubehör:

Cybergliedmaßen Cybergliedmaßen

Standort: Offensichtlich Synthetisch Standort: Offensichtlich Synthetisch

Kapazität: Tarnung: Panzerung: Kapazität: Tarnung: Panzerung:

[STR]: [KON]: [GES]: [STR]: [KON]: [GES]:

Zubehör: Zubehör:
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Persona-Icon Matrixattribute

Prozessor [INT]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Signal [RES:2]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Firewall [WIL]
Matrixfertigkeiten 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Fertigkeitsbezeichnung Stufe + Modifi. + Attribut = Gesamt System [LOG]
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Computer + + LOG =

Datensuche + + LOG =
Matrix-Initiative

Elektronische Kriegsführung + + LOG = 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

Hacking + + LOG =
Initiative-Durchgänge

Hardware + + LOG = 1 2 3 4

Matrixkampf + + LOG =

Software + + LOG = Resonanz
Dekompilieren + + RES = 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

Kompilieren + + RES = Wandlung
Registrieren + + RES = 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Matrix-Modi Zustandsmonitor Programme
Kaltes Sim Matrix Schaden Bezeichnung Stufe Fertigkeit/Attribut
+1 INI-Durch. -1 -2 -3 -4 -5

Analyse Computer

Heißes Sim Geistiger Schaden Befehl verschieden
-1 -2 -3 -4 -5

+1 INI u. +2 INI-Durch. Editieren Computer

+2 auf Matrix-Proben Körperlicher Schaden Schmöker Datensuche
-1 -2 -3 -4 -5

Realitätsfilter ProzessorVR-Modus
Überzähliger Schaden! Scnannen Elek. Kriegs.

-6 auf körperlich Lebensgefahr!
Verschlüsselung Elek. Kriegs.Würfelproben Auswurfschock: 5G bei kaltem Sim und 5K bei heißen Sim.

Zusätzlich: Desorientierung (10-WIL) Minuten lang (-2 Modi). Angriff Hacking/Matrixkampf

Aufspüren ComputerSprites/Agenten
Ausnutzen HackingName: Unregistriert Registriert
Biofeedback-Filter ([CHA] bei Techno.)

Typ: Stufe: Dienste: Blackout Matrixkampf

Pilot Prozessor Firewall Edge Initiative INI-D. Resonanz Datenbombe /

ECCM /

Entschärfen HackingFertigkeiten:
Entschlüsselung Elek. Kriegs.

Medic Computer
Komplexe Formen: Panzer /

Schleicher Hacking

Schnüffler Hacking/Elek. Kriegs.

Kräfte: Schwarzer Hammer Matrixkampf

Täuschung Hacking

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9

Sprites/Agenten Sprites/Agenten

Name: Unregistriert Registriert Name: Unregistriert Registriert

Typ: Stufe: Dienste: Typ: Stufe: Dienste:

Pilot Prozessor Firewall Edge Initiative INI-D. Resonanz Pilot Prozessor Firewall Edge Initiative INI-D. Resonanz

Fertigkeiten: Fertigkeiten:

Komplexe Formen: Komplexe Formen:

Kräfte: Kräfte:

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9

Shadowrun 4.01D Charakterbogen Matrixbogen



Sprites/Agenten Sprites/Agenten

Name: Unregistriert Registriert Name: Unregistriert Registriert

Typ: Stufe: Dienste: Typ: Stufe: Dienste:

Pilot Prozessor Firewall Edge Initiative INI-D. Resonanz Pilot Prozessor Firewall Edge Initiative INI-D. Resonanz

Fertigkeiten: Fertigkeiten:

Komplexe Formen: Komplexe Formen:

Kräfte: Kräfte:

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9

Sprites/Agenten Sprites/Agenten

Name: Unregistriert Registriert Name: Unregistriert Registriert

Typ: Stufe: Dienste: Typ: Stufe: Dienste:

Pilot Prozessor Firewall Edge Initiative INI-D. Resonanz Pilot Prozessor Firewall Edge Initiative INI-D. Resonanz

Fertigkeiten: Fertigkeiten:

Komplexe Formen: Komplexe Formen:

Kräfte: Kräfte:

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9

Sprites/Agenten Sprites/Agenten

Name: Unregistriert Registriert Name: Unregistriert Registriert

Typ: Stufe: Dienste: Typ: Stufe: Dienste:

Pilot Prozessor Firewall Edge Initiative INI-D. Resonanz Pilot Prozessor Firewall Edge Initiative INI-D. Resonanz

Fertigkeiten: Fertigkeiten:

Komplexe Formen: Komplexe Formen:

Kräfte: Kräfte:

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9

Sprites/Agenten Sprites/Agenten

Name: Unregistriert Registriert Name: Unregistriert Registriert

Typ: Stufe: Dienste: Typ: Stufe: Dienste:

Pilot Prozessor Firewall Edge Initiative INI-D. Resonanz Pilot Prozessor Firewall Edge Initiative INI-D. Resonanz

Fertigkeiten: Fertigkeiten:

Komplexe Formen: Komplexe Formen:

Kräfte: Kräfte:

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9
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Connection Connection

Name: Einfluss Loyalität Name: Einfluss Loyalität

Typ: Typ:

[KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie [KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie

[CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg. [CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg.

Fertigkeiten: Fertigkeiten:

Connection Connection

Name: Einfluss Loyalität Name: Einfluss Loyalität

Typ: Typ:

[KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie [KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie

[CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg. [CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg.

Fertigkeiten: Fertigkeiten:

Connection Connection

Name: Einfluss Loyalität Name: Einfluss Loyalität

Typ: Typ:

[KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie [KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie

[CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg. [CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg.

Fertigkeiten: Fertigkeiten:

Connection Connection

Name: Einfluss Loyalität Name: Einfluss Loyalität

Typ: Typ:

[KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie [KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie

[CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg. [CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg.

Fertigkeiten: Fertigkeiten:
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Magische Tradition Schutzpatron

Bezeichnung: Bezeichnung:

Vor-/Nachteile:Kampf: Illusion:

Wahrnehmung: Manipulation:

Heilung: Entzug:

Astrale Attribute Magiefertigkeiten
Fertigkeitsbezeichnung Stufe + Modifi. + Attribut = Gesamt

Stärke = Charisma
Askennen + + INT =1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Arcana + + LOG =
Reaktion = Intuition

Verzaubern + + MAG =1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Astralkampf + + WIL =
Geschicklichkeit = Logik

Antimagie + + MAG =1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Binden + + MAG =
Konstitution = Willenskraft

Herbeirufen + + MAG =1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Ritualzauberei + + MAG =

Spruchzauberei + + MAG =
Astrale-Initiative

Verbannen + + MAG =1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Initiative-Durchgänge Astraler Schaden Zustandsmonitor1 2 3 4
Geistiger Schaden

Zauberer Charisma : 2 -1 -2 -3 -4 -5

Magie +W. Fokus Je nach Waffe Körperlicher Schaden
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

-1 -2 -3 -4 -5
Geist Kraft : 2

Initiation
Überzähliger Schaden!

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 Watcher 1 Lebensgefahr!

Metamagische Techniken
Bezeichnung Stufe Anmerkungen

Zaubersprüche

Bezeichnung Art Reichw. Dauer Entzug Anmerkungen
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Magische Tradition Schutzpatron

Bezeichnung: Bezeichnung:

Vor-/Nachteile:Kampf: Illusion:

Wahrnehmung: Manipulation:

Heilung: Entzug:

Astrale Attribute Magiefertigkeiten
Fertigkeitsbezeichnung Stufe + Modifi. + Attribut = Gesamt

Stärke = Charisma
Askennen + + INT =1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Arcana + + LOG =
Reaktion = Intuition

Verzaubern + + MAG =1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Astralkampf + + WIL =
Geschicklichkeit = Logik

Antimagie + + MAG =1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Binden + + MAG =
Konstitution = Willenskraft

Herbeirufen + + MAG =1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Ritualzauberei + + MAG =

Spruchzauberei + + MAG =
Astrale-Initiative

Verbannen + + MAG =1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Initiative-Durchgänge Astraler Schaden Zustandsmonitor1 2 3 4

Zauberer Charisma : 2 Geistiger Schaden
-1 -2 -3 -4 -5

+W. Fokus Je nach WaffeMagie Körperlicher Schaden
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

-1 -2 -3 -4 -5
Geist Kraft : 2

Initiation
Überzähliger Schaden!

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 Watcher 1 Lebensgefahr!

Metamagische Techniken
Bezeichnung Stufe Anmerkungen

Zaubersprüche

Bezeichnung Art Reichw. Dauer Entzug Anmerkungen

KI-Adeptenkräfte

Bezeichnung Stufe Magie Anmerkungen
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Magische Tradition Schutzpatron

Bezeichnung: Bezeichnung:

Beschreibung: Vor-/Nachteile:

Magiefertigkeiten

Fertigkeitsbezeichnung Stufe + Modifi. + Attribut = Gesamt

Askennen + + INT =

Arcana + + LOG =

Verzaubern + + MAG =

Astralkampf + + WIL =

Antimagie + + MAG =

Binden + + MAG =

Herbeirufen + + MAG =

Ritualzauberei + + MAG =

Spruchzauberei + + MAG =

Verbannen + + MAG =

Magische Attribute Astraler Schaden Zustandsmonitor

Magie Zauberer Charisma : 2 Geistiger Schaden
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 -1 -2 -3 -4 -5

+W. Fokus Je nach Waffe
Körperlicher Schaden

-1 -2 -3 -4 -5
Geist Kraft : 2

Initiation
Überzähliger Schaden!

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 Watcher 1 Lebensgefahr!

Metamagische Techniken

Bezeichnung Stufe Anmerkungen

KI-Adeptenkräfte

Bezeichnung Stufe Magie Anmerkungen
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Geister Geister

Name: Ungebunden Gebunden Name: Ungebunden Gebunden

Typ: Kraft: Dienste: Typ: Kraft: Dienste:

[KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie [KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie

[CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg. [CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg.

Kräfte: Kräfte:

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9

Geister Geister

Name: Ungebunden Gebunden Name: Ungebunden Gebunden

Typ: Kraft: Dienste: Typ: Kraft: Dienste:

[KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie [KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie

[CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg. [CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg.

Kräfte: Kräfte:

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9

Geister Geister

Name: Ungebunden Gebunden Name: Ungebunden Gebunden

Typ: Kraft: Dienste: Typ: Kraft: Dienste:

[KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie [KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie

[CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg. [CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg.

Kräfte: Kräfte:

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9

Geister Geister

Name: Ungebunden Gebunden Name: Ungebunden Gebunden

Typ: Kraft: Dienste: Typ: Kraft: Dienste:

[KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie [KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie

[CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg. [CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative INI-D. Beweg.

Kräfte: Kräfte:

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9
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Fahrzeug/Drohne Fahrzeug/Drohne

Name: Name:

Typ: Fertigkeit: Typ: Fertigkeit:

Handling: Beschl.: Geschwin.: Handling: Beschl.: Geschwin.:

Pilot: Rumpf: Panzerung: Pilot: Rumpf: Panzerung:

Sensor: Sonstiges: Sensor: Sonstiges:

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9

Fahrzeug/Drohne Fahrzeug/Drohne

Name: Name:

Typ: Fertigkeit: Typ: Fertigkeit:

Handling: Beschl.: Geschwin.: Handling: Beschl.: Geschwin.:

Pilot: Rumpf: Panzerung: Pilot: Rumpf: Panzerung:

Sensor: Sonstiges: Sensor: Sonstiges:

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9

Fahrzeug/Drohne Fahrzeug/Drohne

Name: Name:

Typ: Fertigkeit: Typ: Fertigkeit:

Handling: Beschl.: Geschwin.: Handling: Beschl.: Geschwin.:

Pilot: Rumpf: Panzerung: Pilot: Rumpf: Panzerung:

Sensor: Sonstiges: Sensor: Sonstiges:

-1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9 -1 -2 -3 -4 -5 -6 -7 -8 -9

Fahrzeug/Drohne Fahrzeug/Drohne

Name: Name:

Typ: Fertigkeit: Typ: Fertigkeit:

Handling: Beschl.: Geschwin.: Handling: Beschl.: Geschwin.:

Pilot: Rumpf: Panzerung: Pilot: Rumpf: Panzerung:
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