Spielername:

Nuyen Gesamt:

Fahndungsfoto Personliche Daten
g Name: Peter Heinrichs Alias: Walker
Metatyp: Mensch Geschlecht: ménnlich
Alter: GroBe: Gewicht:
Sonstige Beschreibungen:
Karma & Ruf
Karma Gesamt: Karma Aktuell: StraBenruf: Schlechter Ruf: Prominenz:
Handicaps Gaben
Bezeichnung Wert Bezeichnung Wert
Schall & Rauch Attribute
Lebensstil: Bezahlt: Konstitution
_— [1]2]3T4]5]e[7]8]9 |10|11|12|13|14|15|16|17|18|19|ZO|Z1|22|23|24| []

Nuyen Konto:

Geschicklichkeit GES]
|1|2|3|4|5|6|7|8|9|10|11|12|13|14|15|16|17|18|19| [TTTTT1

Nuyen Credstick:

Identitaten/Lizenzen

Reaktion [REA]
|1|2|3|4|5|6|7|8|9|10|11|12|13|14|15|16|17|18| [TTTTTT]

Stufe

Starke [STR]
[1]2]3]4]5[6]7[8]9[10]11]12]13]14]15]16[17]18[19|20]21]22]23]24] | ]

Charisma [CHA]
|1|2|3|4|5|6|7|8|9|10|11|12|13|14|15|16|17|18|19|20|21| [TTT]1

Intuition
|1|Z|3|4|5|6|7|8|9|10|11|12|13|14|15|16|17|18| [TTTTTT]

Charakter

Logik
|1|2|3|4|5|6|7|8|9|10|11|12|13|14|15|16|17|18| [TTTTTT]

Spielercharaktere Willenskraft

[WIL]
Spieler |1|2|3|4|5|6|7|8|9|10|11|12|13|14|15|16|17|18|19| [TTTTT]1

1 _Initiative [REA+INT]
[1]2]3]4]5]e[7]8]9[10[11]12]13]14]15[16]17]18[19]20]21]22]23]24]25]2¢]

1_Initiative-Durchgange
CRBHEEET T T T T T T T

|Ed26
[112]3]4]5 e]7]s T ]

1_Magie/Resonanz MAG
| 1]2]3]4][5]e6[7]8]9 |10|11|12|13|14|15|16|17|18|19|20|21|22|23|24|25|26|

Allgemeine Attributsproben

Erinnerungsvermogen [LOG+W
| 1]2]3]4]5]6]7[8]9 |10|11|12|13|14|15|16|17|18|19|20|21|22|23|24|25|26|

Menschenkenntnis [INT+CHA
0 | 1]2]3]4]5]e[7]8]9 |10|11|12|13|14|15|16|17|18|19|ZO|Z1|22|23|24|25|26|

Selbstbeherrschung [WIL+
| 1]2]3]4]5]e6]7]8]9 |10|11|12|13|14|15|16|17|18|19|20|21|22|23|24|25|26|

Heben & Tragen
| 1]2]3]4]5]e]7]8]9 |10|11|12|13|14|15|16|17|18|19|ZO|Z1|22|23|24|25|26|

J‘l [ Shadowrun 4.01D Charakterbogen

| ﬂ | Charakterdaten | |'|




Spielername:

AN

Aktionsfertigkeiten Aktionsfertigkeiten
Fertigkeitsbezeichnung Stufe + Modifi. + Attribut = Gesamt Fertigkeitsbezeichnung Stufe + Modifi. + Attribut = Gesamt
Akrobatik + + Binden + +
Klettern + + Herbeirufen + +
Laufen + + Verbannen + +
Schwimmen + + . .
Antimagie + +
Ritualzauberei + +
Gewehre + +
Pistolen " + Spruchzauberei + +
Schnellfeuerwaffen + + Dekompilieren + +
Kompilieren + +
Klingenwaffen + + .
Registrieren + +
Knuppel + +
Waffenloser Kampf + + Entfesseln + +
Falschen + +
Beschatten + + Geschiltze . .
Fingerfertigkeit * * Projektilwaffen + +
Infiltration + +
Schlosser + +
Verkleiden * * Schwere Waffen + +
N Wurfwaffen + +
Navigation + +
Spuren lesen . . Fallschirmspringen + +
. Tauchen + +
Survival + +
Ausweichen + +
Elektronische Kriegsfiihrung + + Bodenfahrzeuge + +
Hacking + + Flugzeuge + +
Matrixkampf + + Laufer + +
Raumfahrzeuge + +
Computer + + Schiffe . .
Datensuche * * Einschichtern + +
Hardware * * Unterricht + +
Software * * Askennen + +
Fahrzeugmechanik + + Wahrnehmung + +
Industriemechanik + + Sprengstoffe + *
Luftfahrtmechanik + + Waffenbau * *
Seefahrtmechanik + + Astratkampf + +
Arcana + +
Fiihrung * * Verzaubern + +
Gebrauche + +
+ +
Uberreden + +
+ +
Verhandlung + +
+ +
Erste Hilfe (Max Fertigkeitswert heilbar) + + + +
Kybernetik + + + +
Medizin + + + +
Wissensfertigkeiten Wissensfertigkeiten
+ + + +
+ + + +
+ + + +
+ + + +
+ + + +
+ + + +
Sprachfertigkeiten Sprachfertigkeiten
/ + / + M + +
+ + + +
+ + + +
Spezialisierungen Spezialisierungen
J‘l | Shadowrun 4.01D Charakterbogen | ﬂ | Fertigkeitsbogen | |'|




Spielername:

Waffenreichweiten Attribute
) Kurz (+0) Mittel (-1) Weit (-2) Extrem (-3) [KON] [GES] [REA] [STR] [CHA] [|NT] [LOG] [W|L]
Pistolen
Taser 0-5 6-10 11-15 16-20 | | | | |
Hold-Out 0-5 6-15 16-30 31-50
Leichte Pistole 0-5 6-15 16-30 31-50 P
Schwere Pistole 0-5 6-20 21-40 41-60 ) anzerung —
Bezeichnung Ballistik/StoB
Schnellfeuerwaffen
Automatikpistole 0-5 6-15 16-30 31-50
Maschinenpistole 0-10 11-40 41-80 81-150
Sturmgewehr 0-50 51-150 151-350 351-550
Gewehre
Schrotflinte (Flechette) 0-10 11-25 26-40 41-60
Schrotflinte (Standard) 0-10 11-40 41-80 81-150
Sportgewehr 0-100 101-250 251-500 501-750
Scharfschiitzengewehr 0-150 151-350 351-800 801-1.500
Schwere Waffen
LMG 0-75 76-200 201-400 401-800
MMG/SMG 0-80 81-250 251-750 751-1.200
Sturmkanone 0-100 101-300 301-750 751-1.500
Granatwerfer 5-50 51-100 101-150 151-500
Raketenwerfer 20-70 71-150 151-450 451-1.500 Wid tind
Mérser 150-300 301-1.000  1.001-4.000  4.001-6.000 lderstande
Ballista 20-100 101-500 501-3.000  3.001-5.000 Toxinwiderstand + . _
Projektilwaffen Magieresistenz + + -
Bogen 0-STR bis STRx 10  bis STRx 30  bis STR x 60 )
Leichte Armbrust 0-6 7-24 25-60 61-120 Schadenwiderstand | + + =
Mittlere Armbrust 0-9 10-36 37-90 91-150 Schadenwiderstand I + + =
Schwere Armbrust 0-15 16-45 46-120 121-180
Pistolenarmbrust 0-5 6-15 16-30 31-50
Wurfwaffen — Kampfrunde —  ——  Zustandsmonitor
Wurfmesser 0-STR bis STR x 2 bis STR x 3 bis STR x 5 Initiative D 8+Will/l2 Geistiger Schaden
Shuriken 0-STR bisSTRx2  bisSTRx5  bisSTRx7 [TTO T T2 T I3 T 14 T 151 |-|
INI-Durch.
Geworfene Granaten X . i 8+KON/2 Korperlicher Schaden
Standard 0-STRx 2 bis STR x 4 bis STR x 6 bis STR x 10 | |1| | |2| | |3| | |4| | |5| |
Aerodynamisch 0-STRx 2 bisSTRx4  bisSTRx8  bis STRx 15 Gehen I:I =
Exotische Waffen Uberzatigerschadent [ [ T T T T T T T 1]
Blasrohr 0-KON bisKONx2  bisKONx3  bis KON x 4 Laufen |:| tevensgetahrt | [ T T T T T TTTTT
Waffen
Bezeichnung Fertigkeit Schaden PB Modus RK Munition Modifikationen
Waffenloser Kampf
Munition Kampfkiinste
Waffe Typ Anzahl  Verschossen Kampfkiinste:
Vorteile:
Techniken:
| | [ Shadowrun 4.01D Charakterbogen | ﬂ [ Kampfbogen | |'|




Spielername:

=

Ausristung
Fahrzeug/Drohne Fahrzeug/Drohne
Name: Name:
Typ: Fertigkeit: Typ: Fertigkeit:
Handling: Beschl.: Geschwin.: Handling: Beschl.: Geschwin.:
Pilot: Rumpf: Panzerung: Pilot: Rumpf: Panzerung:
Sensor: Sonstiges: Sensor: Sonstiges:
LTI T T2l TIST T T4 T TSI T Tl T I7l T [8 79| LT LD T T2l TIST T T4 TISTT el T Il T [8] 9]
Fahrzeug/Drohne Fahrzeug/Drohne
Name: Name:
Typ: Fertigkeit: Typ: Fertigkeit:
Handling: Beschl.: Geschwin.: Handling: Beschl.: Geschwin.:
Pilot: Rumpf: Panzerung: Pilot: Rumpf: Panzerung:
Sensor: Sonstiges: Sensor: Sonstiges:
LTI T2l TIST T T4 TISTT Tl Tl T [ IT9] LT LD T T2l TIST T T4 TISTT el T Il T [8] [ T[]
J'l [ Shadowrun 4.01D Charakterbogen | ﬂ [ Ausriistungsbogen | |'|




Spielername:

AN

Stufe

Typ

Implantate

Essenz

Anmerkungen

g Bezeichnung

Gesamter Essenzverlust:

Restliche Essenz:

[Cyberware+Nanoware] + [Bioware+Genetik] / kleinsten Wert durch 2.

Cybergliedmapfen Cybergliedmapfen
Standort: Offensichtlich O Synthetisch O Standort: Offensichtlich O Synthetisch OO0
Kapazitat: Tarnung: Panzerung: Kapazitat: Tarnung: Panzerung:
[STR]: [KON]: [GES]: [STR]: [KON]: [GES]:
Zubehor: Zubehor:
Cybergliedmapfen Cybergliedmapfen
Standort: Offensichtlich [ Synthetisch [ Standort: Offensichtlich [ Synthetisch [
Kapazitat: Tarnung: Panzerung: Kapazitat: Tarnung: Panzerung:
[STR]: [KON]: [GES]: [STR]: [KON]: [GES]:
Zubehor: Zubehor:
J‘l | Shadowrun 4.01D Charakterbogen | ﬂ | Implantatbogen | |'|




Spielername:

AN

Persona-Icon Matrixattribute
Prozessor [INT]
[ 12]3]4]s]e]7]s ] frofv]r2 s
Signal [RES:2]
[1]2]3]«]5]e[7]s]o ol 2
Firewall [WIL]
Matrixfertigkeiten [112]34]sTe7 o to[]t2 I T I T T T
Fertigkeitsbezeichnung Stufe + Modifi. + Attribut = Gesamt System [LOG]
[112]3[4s e]7[8 o rolt]2 I T
Computer + + =
Datensuche + + = . e es
- —— 1_Matrix-Initiative
Elektronische Kriegsfithrung + + = [1T2]3]4]5 6] 7] 8] 9 ro[11]12]13]14]15[16[17]18]19]20]21]22]23]24]25]26]
Hacking + + = L .
1_Initiative-Durchgange
Hardware * * = Ll T
Matrixkampf + + =
Software + + = Resonanz
Dekompilieren + N - [1T2]3]4]5 671819 [10[11]12]13]14]15[16]17]18[19]20]21]22]23]24]25]2¢]
|
Kompilieren + + = Wandlung
Registrieren + + = [1[2]3]4]s[e[7]s]orofr1]rafss]rars]re[+7]+s]+o 2o AP
— Matrix-Modi — —— Zustandsmonitor Programme
Kaltes Sim Matrix Schaden Bezeichnung Stufe  Fertigkeit/Attribut
+1 INI-Durch. LTI T [ TI3[T T4 T8
O O Analyse Computer
HeiBes Sim EREN G|e;5|“g‘f'5|c2?de|" EINEE 0O O Befehl verschieden
_1 - - _4 -
+1 INI u. +2 INI-Durch. }_| O O Editieren Computer
+2 auf Matrix-Proben |_‘ BE |K5|rpe|rlic|her|5c|had|en| T OO Schmoker Datensuche
1 -2 -3 -4 5
O O Realitatsfilter Prozessor
VR-Modus o
K R Uberzahtigerschadent | [ [ [ [ T [ [ [ [ [ ] 0O 0O Scnannen Elek. Kriegs.
-6 auf kdrperlich tebensgefahrt | | [ [ [ [ [ [ [ []] " ;
W'L]rfelproben Auswurfschock: 5G bei kaltem Sim und 5K bei heifen Sim. oo Verschlusselung Elek. K”egs-
Zusatzlich: Desorientierung (10-WIL) Minuten lang (-2 Modi). oo Angriff Hacking/Matrixkampf
Sprites/Agenten O O Aufspliren Computer
Name: Unregistriert 0O Registriert O L0 Ausnutzen Hacking
O O Biofeedback-Filter ([CHA] bei Techno.)
Typ: Stufe: Dienste: O O Blackout Matrixkampf
Pilot  Prozessor Firewall Edge Initiative  INI-D.  Resonanz O O Datenbombe /
LI I 1 L JL L ) | oo ko /
Fertigkeiten: O O Entscharfen Hacking
O O Entschlisselung Elek. Kriegs.
O 0O Medic Computer
Komplexe Formen: OO Panzer /
O O Schleicher Hacking
O O Schniiffler Hacking/Elek. Kriegs.
Krafte: 0O O Schwarzer Hammer Matrixkampf
O O Tauschung Hacking
LI T T2l TI3l T T4l TIsT [Tl T T[T T8[9 ] oo
Sprites/Agenten Sprites/Agenten
Name: Unregistriert O Registriert O Name: Unregistriert O Registriert O
Typ: Stufe: Dienste: Typ: Stufe: Dienste:
Pilot  Prozessor Firewall Edge Initiative  INI-D.  Resonanz Pilot  Prozessor Firewall Edge Initiative  INI-D.  Resonanz
Fertigkeiten: Fertigkeiten:
Komplexe Formen: Komplexe Formen:
Krafte: Krafte:
LI T [l [Tl T T4l T IsI [ Tel T[T I8 ] 1To[] LI T2l T3l T T4l TSI T Tel T I T T8 ][9] []
J‘l | Shadowrun 4.01D Charakterbogen | ﬂ | Matrixbogen | |'|




Spielername:

=

AN

Sprites/Agenten Sprites/Agenten
Name: Unregistriert O Registriert O Name: Unregistriert O Registriert O
Typ: Stufe: Dienste: Typ: Stufe: Dienste:
Pilot  Prozessor Firewall Edge Initiative  INI-D.  Resonanz Pilot  Prozessor Firewall Edge Initiative  INI-D.  Resonanz
Fertigkeiten: Fertigkeiten:
Komplexe Formen: Komplexe Formen:
Krafte: Krafte:
LI IT T T2l [Tl T T4l T TSI T Tl TI7l T T8 [[9[T] LTI T T2 TIS[ T T4l [ IS T 6l T T2l T T8 T T9[T]
Sprites/Agenten Sprites/Agenten
Name: Unregistriert O Registriert O Name: Unregistriert O Registriert O
Typ: Stufe: Dienste: Typ: Stufe: Dienste:
Pilot  Prozessor Firewall Edge Initiative  INI-D.  Resonanz Pilot  Prozessor Firewall Edge Initiative  INI-D.  Resonanz
Fertigkeiten: Fertigkeiten:
Komplexe Formen: Komplexe Formen:
Krafte: Krafte:
LI T T2l T Il T Tl TIsT [Tl T T[T T8 Tof T[] LI T2l T3l T T4l T IsT T Tel T2l T T8[9 ]
Sprites/Agenten Sprites/Agenten
Name: Unregistriert O Registriert O Name: Unregistriert O Registriert O
Typ: Stufe: Dienste: Typ: Stufe: Dienste:
Pilot  Prozessor Firewall Edge Initiative  INI-D.  Resonanz Pilot  Prozessor Firewall Edge Initiative  INI-D.  Resonanz
Fertigkeiten: Fertigkeiten:
Komplexe Formen: Komplexe Formen:
Krafte: Krafte:
LI T [l T I3l T Tl T Is[ [ Tel T[T I8 1o ] LI T2l T3l T T4l T IsT T Tel T I T T8[9 []
Sprites/Agenten Sprites/Agenten
Name: Unregistriert O Registriert O Name: Unregistriert O Registriert [
Typ: Stufe: Dienste: Typ: Stufe: Dienste:
Pilot  Prozessor Firewall Edge Initiative  INI-D.  Resonanz Pilot  Prozessor Firewall Edge Initiative  INI-D.  Resonanz
Fertigkeiten: Fertigkeiten:
Komplexe Formen: Komplexe Formen:
Krafte: Krafte:
LI LD T T2l TISI T T4 [ IS[T el TIol T T8 [TolT] LI Tl [ T2 I3[ T T4 [ IS T Tel TT7l T T8 T To[T]

Shadowrun 4.01D Charakterbogen
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Spielername:

/ AN
Connection Connection
Name: Einfluss Loyalitat Name: Einfluss Loyalitat
S| w | ]
[KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie [KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie
L | I e A | O | R o T | I N | O |
[CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative  INI-D.  Beweg. [CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative  INI-D.  Beweg.
L] | N I T | [ | o N | I N | O |
Fertigkeiten: Fertigkeiten:
Connection Connection
Name: Einfluss Loyalitat Name: Einfluss Loyalitat
T L L] T L]
[KON] [GES] [REA] [STR] Edge  Essenz  Magie [KON] [GES] [REA] [STR] Edge  Essenz  Magie
[N | N | A | R e | 1 v e O N
[CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative  INI-D. Beweg. [CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative  INI-D. Beweg.
[N | N | N | A e O N N o 1 I N | O |
Fertigkeiten: Fertigkeiten:
Connection Connection
Name: Einfluss Loyalitat Name: Einfluss Loyalitat
Typ: | ‘ | | Typ: | | | |
[KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie [KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz Magie
[N | N | A | R e | 1 v e O N
[CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative  INI-D.  Beweg. [CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative  INI-D.  Beweg.
e e eI e e e g e e
Fertigkeiten: Fertigkeiten:
Connection Connection
Name: Einfluss Loyalitat Name: Einfluss Loyalitat
T L L] T L]
[KON] [GES] [REA] [STR] Edge Essenz  Magie [KON] [GES] [REA] [STR] Edge  Essenz  Magie
[N | N | A | R e | 1 v e O N
[CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative  INI-D. Beweg. [CHA] [INT] [LOG] [WIL] Initiative  INI-D. Beweg.
[N | N | A | R e | 1 v e O N
Fertigkeiten: Fertigkeiten:
J‘l [ Shadowrun 4.01D Charakterbogen | ﬂ [ Connectionbogen | |'|




Spielername:

=

AN

Magische Tradition Schutzpatron
Bezeichnung: Bezeichnung:
Kampf: Illusion: Vor-/Nachteile:
Wahrnehmung: Manipulation:
Heilung: Entzug:
Astrale Attribute Magiefertigkeiten
Stirke = Chari Fertigkeitsbezeichnung Stufe + Modifi. + Attribut = Gesamt
arke = Charisma
[112]3]4]sTe]7]s o to[r2[3 T T T T Askennen * *
. . Arcana + +
Reaktion = Intuition
[112]3]4]s e]7[8 o rolt[2 T Verzaubern * *
Lo . . Astralkampf + + =
Geschicklichkeit = Logik —
[112]3]4]sTe]7]8 o Jro[r2 I T T T T Antimagie * * =
L . Binden + + =
Konstitution = Willenskraft -
[112]3]4]s[e]7[8 o [rolt]2 I I T T Herbeirufen * * =
Ritualzauberei + + =
L Spruchzauberei + + =
Astrale-Initiative
0 [1]2]3T4]5]e[7]8]9[10[11]12]13[14]15[16[17]18]19]20]21]22]23]24] "] Verbannen + + =
Initiative-Durchgange _ _ .
CLRBHLEL L e Astraler Schaden . qu;andsmomtor
‘ 8+Will/l2 Geistiger Schaden
Zauberer  Charisma : 2 | | |1| | |2| | |3| | |4| | |5| |_|
Magie +W. Fokus Je nach Waffe 5 ;
[AT2]3T4 5 e[7]8] 9 [ro[t[12[13[14[15]16[17[18[19]20]21]22[23]24]25]2¢] \_‘MON/Z Kérperticher Schaden
o e [T 1 Lol [ [S[ [ [ T To[]
Initiation Uberaihtiger Schaden |KTN| T T T T 1111
[1]2]3]4]5]el7[8]o roft1]r2[13]r4]15[1e[17]18]19]20 [ T T Watcher 1 tebensgefanrt | | | | 1 1 1 1 1 111
Metamagische Techniken
Bezeichnung Stufe Anmerkungen
Zauberspriiche
Bezeichnung Art  Reichw. Dauer Entzug Anmerkungen
J‘l | Shadowrun 4.01D Charakterbogen | ﬂ | Magierbogen | |'|




Spielername:

=

AN

Magische Tradition Schutzpatron
Bezeichnung: Bezeichnung:
Kampf: Illusion: Vor-/Nachteile:
Wahrnehmung: Manipulation:
Heilung: Entzug:
Astrale Attribute Magiefertigkeiten
. . Fertigkeitsbezeichnung Stufe + Modifi. + Attribut = Gesamt
Starke = Ch
arke = Charisma
[112]3]4]sTe[7]8 o [to[[r23 T T T T Askennen + *
. . Arcana + +
Reaktion = Intuition
[112]3]4]sTe]7]8]o [to[] 2 T T I T Verzaubern + *
Lo . . Astralkampf + +
Geschicklichkeit = Logik —
[112]3]4]s5Te[7]8 o [to[[2 T T T T T T Antimagie + *
L . Binden + +
Konstitution = Willenskraft -
[112]3]4]s[e]7]e[oTto[2 T T T T T T Herbeirufen + +
Ritualzauberei + +
L Spruchzauberei + +
Astrale-Initiative
0 [1]2]3T4]5]e[7]8]9[10[11]12]13[14]15[16[17]18]19]20]21]22]23]24] "] Verbannen + +
Initiative.Durchadnge — Astraler Schaden Zustandsmonitor
BT T
Zauberer  Charisma : 2 8+Will/2 Geistiger Schaden

J'| I

Magie
[1T2]3T4]5]e[7]8]9[10[11]12]13[14]15[16[17]18]19]20]21]22]23]24]25]26]

+W. Fokus Je nach Waffe

LLId T Il T IS T T4l T 19 I-|

L{ 8+KON/2 Korperlicher Schaden
[ T T 2] |

_ [3] T T4 T I5[ 1
L Geist Kraft : 2 KON
Initiation Oberzatiger schadent [ 1 T 1 1 1 1 1 1 1 11
[112]3]4]s[e]7]8 o rol11]12[13[14[15]16[17[18[+o]20 T ] Watcher 1 tebensgefahrt | | | | 1 1 1 1 1 1 1|
Metamagische Techniken
Bezeichnung Stufe Anmerkungen
Zauberspriiche
Bezeichnung Art Reichw. Dauer Entzug Anmerkungen
Kl-Adeptenkrdfte
Bezeichnung Stufe  Magie Anmerkungen

Shadowrun 4.01D Charakterbogen
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Spielername:

Bezeichnung:
Beschreibung:

AN

Magische Tradition Schutzpatron
Bezeichnung:
Vor-/Nachteile:
Magiefertigkeiten
Fertigkeitsbezeichnung Stufe + Modifi. + Attribut = Gesamt
Askennen + +
Arcana + +
Verzaubern + +
Astralkampf + + =
Antimagie + + =
Binden + + =
Herbeirufen + + =
Ritualzauberei + + =
Spruchzauberei + + =
Verbannen + + =
Magische Attribute — Astraler Schaden - Zustandsmonitor
Zauberer  Charisma : 2 8+Will/2 Geistiger Schaden

Magie
[1]2]3T4]5]6[718]9[10[11]12]13[14]15[16[17]18]19]20]21]22]23]24]25]26]

+W. Fokus Je nach Waffe

LI T T2l T I3[ T T4 T T3 I-|

L‘8+KON/2 Korperlicher Schaden
[ 1 [2f |

. [3] [ [4] [ [5] |
L Geist Kraft : 2 KON
Initiation Oberzatiger schadent [ 1 T 1 1 1 1 1 1 1 11
[112]3]4]s e]7T8 o tolt1]r2[13[14]15[1e]17]18[+o]2o T[] Watcher 1 tebensgefabt | 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1]
Metamagische Techniken
Bezeichnung Stufe Anmerkungen
Kl-Adeptenkrdfte
Bezeichnung Stufe Anmerkungen
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